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Allgemeine
Geschaftsbedingungen

Geltungsbereich
Allen Lieferungen und Leistungen von Zau-
berversand Wolfgang May in Erfullung von
Auftragen, die der Kunde nicht im Zusam-
menhang mit seiner gewerblichen oder selbst-
standigen beruflichen Téatigkeit erteilt hat, lie-
gen diese Geschaftsbedingungen zugrunde.
Abweichende und/oder erganzende Vereinba-
rungen bedurfen der ausdrtcklichen schriftli-
chen Zustimmung von Zauberversand Wolf-
gang May; dies gilt auch fur eine Abbedin-
gung des Schrifttormerfordernisses.

Widerrufsrecht

Sie sind als Verbraucher im Sinne von § 13
BGB an lhre Bestellung nicht mehr gebunden,
wenn Sie binnen einer Frist von 2 Wochen
nach Erhalt der Ware widerrufen. Der Wider-
ruf muss keine Begriindung enthalten und
kann schriftlich (eine E-Mail gentgt) oder
durch Rucksendung der Ware auf unsere Ge-
fahr erfolgen. Zur Fristwahrung genugt die
rechtzeitige Absendung an:

Zauberversand Wolfgang May
Amalienstr.112
46537 Dinslaken

Ausgeschlossen von der Riicksendung sind

* Waren, die nach Kundenspezifikation angefertigt
werden oder eindeutig auf die persénlichen Bedurf-
nisse zugeschnitten sind oder die aufgrund ihrer Be
schaffenheit nicht fir eine Rucksendung geeignet
sind oder schnell verderben kénnen oder deren Ver-
fallsdatum Uberschritten wirde,

* Audio- oder Videoaufzeichnungen oder Software,
sofern die gelieferten Datentrager von Ihnen entsie
gelt worden sind,

* Zeitungen, Zeitschriften und lllustrierte.

Gewabhrleistung

Die Gewahrleistung erfolgt nach den gesetzlichen
Bestimmungen, wobei wir im Falle eines Mangels
der Ware nach Ihrer Wahl zun&chst nachliefern oder
nachbessern. Schlagt die Nachbesserung fehl dder is
die nachgelieferte Ware ebenfalls mangelbehatfbet, s
kénnen Sie die Ware gegen Ruckerstattung des vol-
len Kaufpreises zuriickgeben oder die Ware behalten
und den Kaufpreis mindern. Informationen tber e-
ventuelle Herstellergarantien entnehmen Sie béte d
Produktdokumentation.

Gerichtsstand

Bei Vertragen mit Kaufleuten, mit juristischen Per-
sonen des o6ffentlichen Rechts oder 6ffentlich-
rechtlichem Sondervermdgen wird als ausschlief3li-

Bitte frankieren Sie das Paket ausreichend’ um cher Gerichtsstand fir alle aus der Geschaftsbezie-

Strafporto zu vermeiden. Wir erstatten lhnen
den Portobetrag dann umgehend zurtck.

hung sich ergebenden Rechtsstreitigkeiten, ein-
schlief3lich Wechsel- und Scheckklagen, der Sitz des

Wenn Sie beschadigte oder abgenutzte Waren Verkaufers, vereinbart.

zurtckschicken, wird der gesetzlich zulassige
Betrag in Abzug gebracht; dies kdnnen Sie
vermeiden, indem Sie lediglich die Ware einer
Prifung unterziehen, wie sie lhnen etwa im
Ladengeschaft moglich gewesen ware, und

diese ohne Gebrauchsspuren und in der Origi-

nalverpackung zuriickschicken.

Wir ibernehmen die Kosten der Warenrick-
sendung, wenn lhre Bestellung einen Betrag
von EUR 40,- Ubersteigt.



Becherspiel DVD Endlich kénnen wir Ihnen ein@reiswerte DVD flr das Becherspiel liefern! Leider gibt

Schwammbaélle
und DVD

Ameming MagieTrecks

with Spange H-; |

Humor far
Zauberkunstler

Ballvase
k|

es diese DVD nur in englischer Sprache, aber dietalen Bilder sind so klar und ein-
leuchtend, dass Sie die Sprache nicht unbedimgtaleen missen!

Sie erleben 25 genau erklarte Methoden zum Versaleni, Farben, Erscheinen und
Wandern der Bélle! Dann lernen Sie, wie ein Becluech den anderen dringt oder wie
ein Zauberstab den Becherboden durchstof3t.

Ein Feuerwerk an herrlichen Effekten! Natirlichavauch der Klimax beschrieben, bei
dem zum Abschluss drei Zitronen in den Bechernheisen! Das ist alles besser als jede
geschriebene Erklarung! Laufzeit: ca. 20 min.

Best. Nr. 360 € 19,50

Leider gibt es auch diese DVD nur in englischeraBbe, aber die laufenden Bilder sind
so klar und einleuchtend, dass Sie die Sprachet aitbedingt verstehen missen! Sie er-
leben genau erklarte Methoden zum Verschwindergheisen, Farben, Vermehren und
Wandern der Schwammballe!

An vielen Stellen sind die Hande des VorfihrengeNahaufnahme zu sehen, so dass Sie
die etwas anspruchsvolleren Griffe gut verfolgenri@n! Dann lernen Sie, wie ein Ball,

mit dem Finger, in zwei Balleerschnittenwird, eine tolle Routine mit einem Zuschauer
als "zaubernden Assistenten” und vieles mehr! &inkihnen jetzt die grofRen, roten
Schwammbélle zu einem wirklich giinstigen Preis et@n! Sie sind sehr griffig und elas-
tisch bei einem Durchmesser von 50 mm!

1 Stiick: Best. Nr.357 € 1,50 4 Stiick: Best. Nr.358 € 5,00

DVD: Best. Nr. 359 € 19,50

Mit diesem Buch haben Sie endlich die Méglichkigite Zauberkunststiicke mit passen-
den Texten zu kommentieren. Das wirkt &uf3erst psid@ell und bietet dem Publikum
eine bessere Unterhaltung, als wenn Sie nur enzahks Sie gerade tun! Das sieht ja so-
wieso jeder!

Naturlich ist dieses Buch auch fur den privateneRdr geeignet, denn damit konnen Sie
nicht nur Ihre Schlagfertigkeit erhéhen, sondem&iben auch immer einen verriickten
Spruch auf Lager! Auf ib&0 Seitenfinden Sie ca650 (!) lustige aber auch nachdenkli-
che Gags, Spriche und weitere Anregungen flr Ibb&grogramm!

Das Buch ist Ubersichtliamach Sachgebietegeordnet und mit dem farbigen Umschlag
und der eleganten Ringbindung ein hibsches Préigefie oder Ihre Freunde! Da sollten
Sie nicht zdgern, denn dieses Buch ist eine wabneldgrube fir alle, die gerne lachen!

Best. Nr.; 217 € 14,50

Ein klassisches Requisit, mit dem sogar Sechsjahggaubern kdnnen!

Sie heben den Deckel von der Vase, nehmen dem@&alus und legen den Deckel wieder
drauf. Dann stecken Sie den Ball die Tasche, murmielen Zauberspruch und wenn Sie
nachsehen, ist der Ball wieder in der Vase angekemhtiin toller Effekt! Mit zwei Va-

sen konnen Sie den Ball auch hin und herwandesetasSie ist sehr gut verarbeitet und
mit 10 cm Hohe weit sichtbar! Die Vase ist blawg Hiugel rot.

Best. Nr. 262a € 5,90
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"Becherspiel
de Luxe"

Chop Cup

=N 8

Das ist die "Luxus-Ausgabe" unseres Becherspigtsedddrei Becher sind viel gréf3er, so
dass Sie auch mal eine Zitrone (0.4.) erscheirsseiiakonnen!

Sie bestehen aus glanzendem Aluminium und habezilgrwei vorgewolbte Rander.
Ein Super Design! Auch die Balle sind etwas graftel auRerdem mit roter Baumwolle
umhékelt, wodurch sie sich ganz fantastisch zumipagieren eignen!

Wir liefern die normale Routine ohne Fingerfertigkaber Sie konnen naturlich Ihre ei-
gene, oder die von Dai Vernon vorfuhren. Drei kéeBtoffballe "durchdringen” die Be-
cher, wandern zwischen ihnen hin und her, vermesiam.... usw.!

Best. Nr. 292 € 29,50

Sie erhalten einen praparierten Becher (aus Alwmtjiund zwei Bélle, wovon ei-
ner prapariert ist.

Die Zuschauer sehen aber nur einen Ball, der inm&eeerschwindet, erscheint,
sich verwandelt oder ganz woanders auftaucht. SbetBecher als auch die Bélle
sehen genauso aus wie die des Luxus-Becherspiels.

bt
t& Er kann somit aufs Beste damit kombiniert werdeah& Sonderangebot!

Best. Nr. 293 € 19,50

Chin Ling Box

Dynamic Coins

Diese Zauber-Box ist aus Naturholz angefertigt omidVessing-Scharnieren beschla-
gen. Sie sieht damit sehr edel aus!

Im Deckel und im Boden befindet sich jeweils eiml@z. Eine genau passende Glas-
scheibe liegt in der Box. Wenn man nun oben eine2dihereinwirft, kann diese un-
mdoglich unten herauskommen, weil die GlasscheilpeVdeg versperrt!

Trotzdem lassen Sie ein Geldstiick unter den Augewetblifften Zuschaueturch

die Glasscheibe fallen! Ein unglaublicher Effekie Praparation ist so raffiniert, dass
man die Box vor und nach der Vorfuhrung aus derdHggben kann!

Best. Nr. 305 € 24,50

Endlich ist dieser beliebte Mlunztrick auch tgitros (!) lieferbar!

Sie prasentieren zwei elegante Messing-Kappen imaheRing. Plotzlich tauchen
unter einer Kappe vier Euros auf!

Diese verschwinden wieder und erscheinen ganz admhvend unter der zweiten
Kappe. Danach dringen die Miinzen durch beide Mgkajmpen!

Schlief3lich verwandeln sich alle Euros in vier Za€8tlcke (!) und zum Abschluss
produzieren Sie sogar zwei Stapel von je vier EuNshnsinn!

Die Handhabung ist so einfach, dass sogar 6-jalagat umgehen kdnnen! Sie er-

halten dieses feinmechanische Wunderwerk inkludereraffinierten Mechanik und
neun (1) verschiedenen Kunststiicken!

Best. Nr.: 001 € 15,00
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"Fakir Miinze" Dies ist ein einfaches, aber sehr wirkungsvolleadfstiick, das auch Kinder vor-
fuhren kénnen!

Eine entliehene Miinze wird in eine Dose gelegtdexah mit finf Nageln durch-

bohrt! Irre! Wenn die Nagel entfernt werden, siedatn, dass die Miinze unver-
sehrt ist und lhre Zuschauer kdnnen alles unteesuch

Best. Nr. 259 € 5,90

Hier kommt endlich mal ein Kunststiick mit Miinzenj dem Sie keine
Fingerfertigkeit brauchen!

Sie stellen zwei kleine Pokale auf lhren Tisch fiillkn beide mit je-

weils vier 5-Cent Stiicken. Jetzt folgt eine "magesBewegung” und

wenn Sie die Pokale ausschitten, ist ein Geldstéokrechten in den
- linken gewandert. Das geht so lange, bis samthdtezen im linken

ot Pokal angekommen sind. Danach kénnen Sie die Pakiailg untersu-
> %

chen lassen.

Best. Nr. 262 € 7,50

Sie stellen eine kleine Schatztruhe auf den TiBeln.Zuschauer soll die Truhe nun an

Geheimnisvolle den Seiten mit zwei Fingern beriihren und hochhdbas.geht ganz leicht.

Truhe"
Doch dann 6ffnen Sie die Truhe und legen ein kkeBeidentuch hinein. Es ist un-
glaublich, aber jetzt ist die Truhe so schwer, dssZuschauer sie nicht mehr hochhe-
: ben kann!

Ein verrickter Effekt, denn wenn Sie das Tuch ha&ralen, kann man die Truhe wie-
der ganz einfach anheben! Die Truhe ist aus HalzMassingscharnieren und Ver-
schluss. Abmessungen: 11 x 7 x 5 cm. GeeignetdianSund Close up!

Best. Nr. 349 € 29,50

"Geisterzigarette" Ihr Zuschauer untersucht eine kleine Metallhlilselie Sie dann eine Zigarette ste-
cken und verschlief3en.

Daraufhin 6ffnen Sie die Hulse wieder und herausarkb eine klitzekleine Mini-
Zigarette!

Sehr einfach vorzufiihren aber trotzdem ein tolféekE!

Best. Nr. 284 € 9,50

"Kristall Box" Eine Mlnze wird in eine kleine glasklare Box eirddsssen und danach mit vier
Gummiringen abgesichert.

Nun wird alles in ein Taschentuch gewickelt und oblein Mitspieler dieses gut
festhalt, verschwindet die Miinze, um sofort wiglilgrendwo" aufzutauchen. Ein-
fache Vorfuihrung!

Best. Nr. 264 € 3,50
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"Kristall lllusion"

"Kuli durch Geld"

"Wiirfelbombe"

Eine wunderschéne Mini lllusion, die Sie am Tisch erfiihren kénnen!
Sie erhalten ein Schwert, einen Podest, einendtéexviirfel mit Deckel, einen norma-
len Ring und eine R6hre! Zuerst lassen Sie allésrsuchen! Danach stecken Sie den
Ring in das durchsichtige Kastchen. Sie kdnnen dechEhering eines Zuschauers
nehmen! Jetzt schlieRen Sie das Kastchen undrstdlauf den Podest.
AnschlieRend kommt die Réhre Uber den Wiirfel ebsndaif den Podest. Daraufhin
schieben Sie das Schwert oben durch die seitli€lobtitze, bis es an beiden Seiten
herauslugt und driicken es nun mit Schwung naciunte
Schliel3lich ziehen Sie die R6hre nach oben ab wmdsieht, dass das Schwert durch
den Wirfeldeckelind den Ring gedrungen ist! Sie 6ffnen den Deckel,eifgm den
Ring mit Hilfe des Schwertes und reichen ihn denbh#ften Zuschauer!

Tolle Verarbeitung, hiibsches Design, Supereffekteinfache Vorfiihrung!

Best. Nr. 276 € 2450

Sie leihen sich vom Zuschauer einen moglichst gréReldschein!

Dann holen Sie lhren Kugelschreiber heraus, sclnegiin paar Worte und stechen
ihn schlieBRlich - zum Entsetzen des Publikums elddlie Banknote!

Nachdem Sie den Kuli wieder abgezogen haben, kdSiealles (auch den Kuli!)
untersuchen lassen!

Best. Nr. 267 € 9,50

Zuerst lassen Sie den Ring eines beliebigen Zustbaerschwinden. Dann holen Sie
blitzschnell eine dekorative Messing Box, mit aufigehtem Deckel, aus der Tasche!

Diese reichen Sie dem Zuschauer, um sie zu 6ffeiemuss allerdings eine ganze Wei-
le drehen, bis der Deckel endlich ab ist, woduettejManipulation von Ihrer Seite aus-
geschlossen wird.

Endlich erblickt er voller Staunen seinen Ring @ Box! Mit diesem feinmechani-
schen Wunderwerk werden Sie viel Spal3 haben!

Best. Nr. 275 € 27,50

Ein toller Effekt, den auch Kinder ab 6 Jahren vorfuhren kbnnen!
Ein schwarzer Wirfel kommt in einen durchsichti@acher. Sie schitteln einmal
und der Wirfel zerspringt mit lautem Knall in a&kgine Wrfel. lhre Zuschauer
werden sich erschrecken und Staunen!
Achtung, das ist kein billiges Plastikteil, sondembesteht aus dickem und stabilem
Kunststoff. Der Wurfel ist aus diinnem Metall und Kieinen Wiirfel sind echte
Point-Warfel!

Eine Superverarbeitung mit 100%iger Funktion!

Best. Nr. 301 € 11,50
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"Zigaretten piercing" Sie geben ein fremde Zigarette in eine kleine Megdilse. Nun wird der De-

ckel aufgeschraubt. Die Zigarette passt genaurinei

Jetzt nehmen Sie fiinf kleine Nadeln mit farbigempted und stecken diese
durch die Seitenlécher der Roéhre.

Danach ziehen Sie die Nadeln wieder heraus unésicbn den Deckel auf.
Langsam, voller Spannung, holen Sie dann die Zigahervor und reichen sie
dem Besitzer zuriick. Sie ist unversehrt!

Ein kleines feinmechanisches Wunderwerk, das Sieendabei haben sollten!

Best. Nr. 278 € 22,50

"Austausch-Beutel" Mit diesem Universal Zaubergerat konnen Sie alle mgilichen Tucher

"Arm Cutter"

austauschen, verwandeln, erscheinen lassen, vermehr.. usw.

Zuerst zeigen Sie den Beutel leer, indem Sie ilul @alen stilpen. Dann legen Sie

zwei Seidentiicher in den Beutel und lassen eitedniterschwinden. Wenn Sie nun in
den Beutel greifen und die Ticher rausholen, tadabtverschwundene Tuch wieder

auf und zwar verknotet zwischen den beiden anderen!

Oder Sie legen vier verschiedenfarbige Tucher mBkeutel und nach einer magi-
schen Geste ziehen Sie ein riesiges Seidentucbherelches aus den vier Farben
zusammengesetzt ist (siehe Maxi-Blendo).

Der Beutel besteht aus einem Holzrahmen, an derS8alatbeutel befestigt ist. Am
Griff befindet sich (unter Ihren Fingern verborgegihe raffinierte Mechanik. Sehr
einfache Vorfiihrung!

Best. Nr. 299 € 29,50

Das ist eine Guillotine im futuristischen DesigrerDote Kdrper und die blanke Klinge
mit schwarzem Griff machen dieses Zaubergeratrzenewahren Blickfang! Das breite,
gut sichtbare Messer kann man durch insgesamtégrer in seinem Lauf verfolgen!

Der Effekt ist ziemlich hart, aber vor dem passendeblikum kénnen Sie eine Riesen-
show veranstalten!

Zuerst stecken Sie eine Salatgurke in das grof3e wod schneiden Sie in lauter kleine
Scheiben. Dann schieben Sie eine Karotte in dasekkeLoch und bitten einen Zuschau-
er, den Arm in die grol3e Offnung zu legen.

Die Spannung ist bis in die letzte Reihe spurbanmSie nun den Griff in die Hand neh-
men und die Klinge von oben nach unten durchziehen!

Doch keine Sorge, der Arm bleibt natirlich dranhve@d die Karotte allerdings glatt in
zwei Stiicke getrennt wird! Damit konnen Sie dareiofl Ihre Hasen futtern!

Diesen makabren Effekt kdnnen Sie auf der gro3témB, aber auch im Wohnzimmer
vorftihren!

Best. Nr. 320 € 99,00
Achtung: Nicht fur Kinder geeignet !!
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"Schwebende Vase" Der Magier prasentiert eine dekorative MessingwagElasst ein kurzes Seil in die
Offnung hineingleiten.

Pl6tzlich entfernt er seine Hand von der Vase, dimse bleibt trotzdem am Seil
hangen, sie fallt nicht herunter! Sofort gibt deslzum Untersuchen und Ausprobie-
ren, doch natirlich kann es niemand nachmachen!

Sie bekommen eine schwere Messingvase, ein Setlandeheime Hilfsmittel

Best. Nr.: 109 € 9,50

Wenn Sie dieses Kunststiick noch etwas lustigeretfettvoller vorfihren wollen,
bestellen Sie gleich zwei Vasen, damit ein beliebiduschauer mitzaubern kann!

Bei diesem wird die Vase nun immer am Seil heruatschen, wahrend sie beim
Magier hangen bleibt! Die Vasen und auch die Sa@ilenen sogar zwischendurch
getauscht werden! Das ist Unterhaltung pur!

Sie erhalten zwei Vasen und Seile etwas preiswédttenur:

Best. Nr.: 110 € 12,50

Sie bedecken einen roten Gummiball mit einem Tuwhhitten je-
manden, das Tuch festzuhalten. Zur selben Zeit pedmSie die Ar-
mel etwas hoch.

Dann zeigen Sie die Hande leer und gehen damit dateTuch, wah-
rend Sie erzdhlen, dass Ihre Hande farbende Eihaften hatten.

Sie brauchen also nur etwas Uber den Ball zu B&Eajcschon nimmt
dieser eine andere Farbe an! Der Zuschauer damBakdurch das
Tuch mit festhalten! Dann soll er das Tuch wegzietned siehe da:
"Der Ball ist gelb geworden!" Ball und Tuch kénnen untersucht werden! Ein sch@&ffakt und einfach vorzufihren!

Die Gummibélle haben einen Durchmesser von ca.rf5umd sind damit weithin sichtbar! Aul3erdem springe sehr
hoch. Falls also mal ein Ball herunterfallen soltehnappen Sie ihn ganz elegant auf, ohne sichutiblcken! Sie er-
halten den Komplettsatz mit drei Ballen und ZubeNh@ele Varianten!

Sie lassen z.B. die Béalle wandern oder legen dievarze Bélle in einen Korb und holen daraufhin deeschiedenfar-
bige heraus. Korb und Bélle geben Sie danach ibfikkBm zum Untersuchen! ... usw. ... usw.

Best. Nr. 326 € 12,50

"Kerze durch Arm" Ein professioneller Bihnentrick, den Sie auch imhwammer vorfiihren kénnen!

Der Magier zeigt eine hiibsch dekorierte Metallr$hlie an der Ober- und Untersei-
te gelocht ist. Dort steckt er eine Kerze hinduwrol lasst die Zuschauer danach in
die Rohre schauen. Man sieht, wie die Kerze mittench das Kaliber der Rohre
fuhrt. Dann zieht er die Kerze wieder heraus usdtléie anziinden.

Wahrenddessen steckt er den Arm durch die RérsalibiHand vorne heraus guckt
und jetzt geschieht etwas Unfassbares, denn d«t stiecbrennende Kerze unten in
die Rohre - durch seinen Arm - bis sie an der Giiersvieder herauskommit.

Ein irrer Effekt!

Best. Nr. 288 € 32,50
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"Magischer Abdruck"

"Mental Ballons"

"Produktionstucher”

Sie zeigen einen Kartenrahmen, in dem sich eisggaeHerz Dame befindet.
Diese holen Sie nun hervor und geben sie einemhause, mit dem Bild nach
oben, auf die Hand.

Im Rahmen sieht man jetzt noch eine Karte, die/Pkuch diese wird herausge-
nommen und verdeckt auf die Herz Dame gelegt. Batirder Zuschauer auf die
beiden Karten driicken. Wenn er danach die Pik @lankieht man, dass sie ein-
fach verschwunden ist, die Karte ist schneeweif3!

»Wo sind denn die Points geblieben®/ird sich jeder fragen.

Daraufhin drehen Sie die Herz Dame herum... undlauRickseite sieht man
eine aufgedruckte Pik 7. Vielleicht hat der Zusaraie durchgedrickt?!

Sowohl die riesigen Karten, als auch der Rahmdrersevunderschon aus. Sie
werden lhre Freude daran haben!

Best. Nr. 272 € 27,50

Ein fantastischer Mental-Effekt, den Sie auf der gof3ten Biihne,
aber auch im Wohnzimmer vorfihren kénnen!

Auf dem Tisch steht ein dekorativer Stander, in déh vier verschiedenfarbige
Luftballons befinden. Sie bitten Ilhre Zuschauengih drei Farben zuzurufen. Der
entsprechende Ballon wird dann jedes Mal mit eigeaf3en Nadel zerstochen, bis
nur noch einer tbrigbleibt.

Dann drehen Sie den Stander um und auf der Riekseht man, dass sich unter
dem verbliebenen Ballon ein riesiger Pfeil in digichen Farbe befindet. Die per-
fekte Vorhersage!

Woher wusste der Zauberer, dass dieser Ballon n@istochen wird? Ein unglaub-
liches Ratsel. Vollig undurchschaubar! Die Vorfimgugeht von alleine. Sie brau-
chen wirklich nur die Ballons zu zerstechen!

Zum Transport wird der Stander flach zusammengelgge Ballonpumpe und 20
Ballons sind dabei!

Best. Nr. 311 € 99,00

Ein wunderschoner Effekt fiir die Blihne,
den Sie aber auch zu Hause vorfihren kénnen!

Sie prasentieren drei grol3e Seidentlicher, blal,ynd gelb.

Diese werfen Sie einzeln hoch in die Luft und di6teist eine Sektflasche (!)
zwischen den Tuchern erschienen!

Als "Zugabe" holen Sie dann noch einige kleinerehgi oder ahnliches her-
vor!

Einfachste Vorfuhrung, aber ein professionelleekif
Wir liefern die Spezialtiicher ohne Fillmaterial.
Best. Nr. 321 € 29,50
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"Silk to panties" Ein herrliches Kunststlck, allerdings mehr fir Erwachsene!

Sie lassen ein kleines Seidentuch verschwinderdan es wieder aufgetaucht
ist, reichen Sie es einem Zuschauer und bittendén,Trick nachzumachen.

Er soll das Tuch feste mit einer Hand umschlie3shaiark daran denken, bis es
verschwindet. Nach einer Weile 6ffnet er die Hdbdch das Tuch ist immer
noch da!

Aber wenn er es auseinander faltet, erkennt es, slak das Seidentuch in einen
kleinen Slip verwandelt hat! lhr Kommentar dapivoran haben Sie denn ge-
dacht?"

Ein Lacher fur jede Gelegenheit. Dieses pinkfarbBmeh aus Ponge-Seide soll-
ten Sie immer dabei haben!

Best. Nr. 300 € 9,50

Ein visuelles Wunder!

Sie greifen in die Luft und halten pl6tzlich eirtes Licht in der Hand! Es verschwin-
det und taucht wieder auf, so oft Sie wollen!

Sie koénnen dieses rotglihende "Etwas" auch zwisdharHanden hin und herwerfen
oder lassen es in ein gefiilltes Wasserglas falNeres ganz besonders geheimnisvoll
leuchtet oder es wird in ein Tuch eingewickeltswu. usw.

Sehr effektvoll ist es auch, wenn Sie das Lictlden Mund stecken, etwas durchkau-
en und es dann (z.B.) aus dem rechten Ohr wiedeott®len! Das ist moderne Zau-
berei, ohne grof3e Fingerfertigkeit. Ein optischatiker!

Auch Kinder kdnnen dieses herrliche Lichtwunderfiroren! Zwei Lichter:

Best. Nr.: 118 € 22,50
"Telekinese" Vier verschiedenfarbige Tilcher sind nebeneinandkeeia Seidenband gekno-
tet.

Jetzt soll sich der Zuschauer auf eines dieser @rlkatnzentrieren. Er kann
tatsachlich frei wahlen! Nun bitten Sie ihn, minddanden, beschwérende
Bewegungen in Richtung des gewahlten Tuches ausaifiiDas sieht wohl
etwas albern aus, doch wahrend die Zuschauer shamdsieren, passiert
das Unglaubliche:

Sein gewabhltes Tuch fallt herunter!

Obwaohl von lhrer Seite keine verdachtige Bewegungehen war! Sie halten
das Band nur an den Enden fest!

Das ist ein groRartiger Effekt, der jedes Publikeum Erstaunen bringt. Sie
kénnen nun auch noch ein zweites Tuch vom Bandrfddssen oder sogar
drei und nur das gewahlte bleibt tber.. usw.!

Die Vorfluihrung ist einfach! Wir liefern vier grof8é5 x 45 cm), farbige Sei-
denticher und das Seidenband. Eine Anleitung tétlich auch dabei!

Best. Nr.: 092 € 19,50
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"Steigender Sie zeigen einen Zauberstab, durch den eine diclmeuslauft. Dann greifen Sie die

N Perlen, welche sich an jedem Ende der Schnur leefindd halten den Stab auf diese
Zauberstab Weise senkrecht.

Pl6tzlich steigt der Zauberstab auf "magische" Weiach oben, dann sinkt er wieder
hinunter, um gleich darauf abermals hoch zu schwedtene dass man eine verdachtige
Bewegung Ihrer Hande wahrnimmt!

Das sieht sehr geheimnisvoll aus, ist aber kindgrierorzufiihren! Wenn die Zuschauer
etwas weiter weg sitzen, haben Sie sogar eineere&8thwebeeffekt, da die dinne
Schnur aus einiger Entfernung nicht mehr zu se$tén i

Zum Schluss geben Sie den Stab aus der Handdizhéuschauer kdnnen es nicht nach-
machen!

Best. Nr. 260 € 7,50

n i 1 Sie nehmen eine normale CD, zeigen beide Handedeer und plétzlich schwebt
Universal Schwebe die CD zwischen Ihren Handen! Ohne Faden! Ein icbet Effekt.

AuRRerdem kénnen Sie auch andere Dinge schwebem|as8. Glaser, Bélle, leere
Flaschen... alles, was eine glatte Oberflache hat.

Wir liefern ein raffiniertes Hilfsmittel, das Sia der Jackentasche mitfihren kénnen
und das in Sekundenschnelle vorfuhrbereit ist. 8atiache Handhabung!

Best. Nr. 236 € 9,50

"Indisches Seilwunder" Diese neue Version (45er Seidentuch) kénnen SidenugroéRten Blhne prasen-
tieren!

Sie zeigen ein Seil, streicheln einmal dartibersein bleibt esteif und starr
in Ihrer Hand stehen! Auf ein Fingerschnippen fédtdann wieder schlaff her-
unter.

Streicheln Sie nun ein zweites Mal Uber das stdfié verwandelt es sich in ein
Seidentuch! Einfache Vorfiihrung, aber trotzdemtelier Effekt!

Best. Nr.: 334 € 9,90

"Mini Blendo" Ein Bihnentrick als Tischkunststuick!

Sie stopfen vier kleine verschiedenfarbige
Seidentucher in lhre Faust und wenn Sie
diese offnen, ist ein grofl3es Tuch (20 x 20)
in den entsprechenden Farben erschienen!
Uberpriifbar!

Komplette Lieferung mit allen Tlchern
und Hilfsmittel.

Best. Nr. 307 € 9,50
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"Maxi Blendo" Ein optisch starker Effekt, sowohl fir die Bihne
als auch furs Wohnzimmer.

Sie verwandeln vier verschiedenfarbige Seidenti@Hex 45) in ein rie-
siges Tuch (90 x 90), das aus den gleichen Farbstelt!

Ein herrlicher Anblick aus wertvoller Ponge Seide!

Best. Nr. 304 € 34,50

"Sichtbar" Ein optisch starker Effekt! Einfache Vorfuhrung! Guter Preis!
Was wollen Sie mehr?

Sie zeigen eine Rohre aus durchsichtigem Acrylgtedie Sie drei
verschiedenfarbige Seidentlicher stecken.

Ein hiibscher Anblick, da das Publikum die buntenhBi in der Ple-
xiglasréhre genau erkennen kann. Alles ist sozmsagjchtbar"!

Jetzt pusten Sie einmal in die Rohre, wodurch dieh&r natirlich
an der offenen Seite herausfliegen. Doch was istpassiert?

Plotzlich sind die Ticher miteinander verknotet!

Sie fangen die Tucherkette dann mit der freien Hgartk locker auf
und verbeugen sich, um den wohlverdienten Applatsegenzu-
nehmen!

Wir liefern alles komplett: Plexiglasrohre, drersehiedenfarbige
Seidenticher (30 x 30 cm / Pongé Nr. 5) und dasigehHilfsmit-

tel.

Best. Nr.: 132 € 27,50

Ohne Tucher:

Best. Nr.: 133 € 17,50
"Langer Lulatsch" Der Zuschauer zieht eifik 10. Wahrend er diese zurlick ins Spiel mischt, greifen

Sie in die Tasche und ziehen @ik As heraus, aber nur ein kleines Stiickchen!

,Das war die gezogene Karte¥rklaren Sie voller Stolz, doch die Zuschauer la-
chen und erwidern, dass diék 10 richtig gewesen ware! Was fir ein Pech! Dar-
aufhin ziehen Sie das Pik As immer weiter herausd.es wird dabei langer und
langer... bis es schlie3lich zu einer 30 cm ('pEmPik 10 geworden ist!

Diesen verrlickten Gag sollten Sie immer dabei habghohnt sich, denn Ihre
Zuschauer werden staunend lachen!

Sie erhalten eine laminierte Spezialkarte, ein ieospiel und die ausfuhrliche Er-
klarung.

Best. Nr.: 183 € 7,90
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"Karten Befreiung

"Farbwurfel"

"Die fantastischen Vier"

Sie zeigen z. B. vier Pik Damen, die Sie einzabihtbar vorzahlen. Plétzlich
hat sich eine Dame umgedreht, ohne dass Sie iryeasl&erdachtiges ge-
macht hatten. Daraufhin drehen Sie eine zweite Daenem und wenn Sie da-
nach die Karten vorzahlen, sieht man auf einmahogh Rickseiten!

Eine Pik Dame stecken Sie nun in die Tasche, dottnaagische Weise"
wandert diese wieder zurtick, natlrlich umgedreltd Sympathie dreht sich
plotzlich eine zweite Dame herum! Das wirkt allesrsgeheimnisvoll, aber es
kommt noch besser:

Sie reiben die beiden riickenoben liegenden Kardhram Armel und das
Unwabhrscheinliche passiert! Die beiden Damen vevsaten... und Sie halten
nur noch zwei weil3e Karten in der Hand!

Als absoluten Hohepunkt pusten Sie zum Schlussrgdigebeiden anderen
Karten und das normale Riuckenmuster verwandeltai€zauberhafte Weise
in ein Fantasiemuster!

Dieses grandiose "Feuerwerk" an optisch starkeekifh missen Sie aller-
dings etwas uben. Die hier benutzte Falschz&ahlmetist gut versténdlich er-
klart mit Gbersichtlichem Text und vielen Abbildwerg Natlrlich erhalten Sie
auch die fantastischen Trickkarten!

Best. Nr.: 040 € 4,00

Das ist ein doppeltes Kartenwunder!

Der Vorfihrende prasentiert ein durchlochtes Kapéal und ein Seil. Jetzt
zieht ein Zuschauer dieses Seil durch das komphgtiel und halt es dann an
beiden Enden fest, so dass alle 32 Karten gefessdltGleichzeitig nimmt ein
zweiter Mitspieler eine Karte aus einem normalerlSpd merkt sich diese!

Dann legt der Magier einen Zeitungsbogen oder achTuber das gefesselte
Lochspiel und geht mit den Handen darunter. Dalbigtler den zweiten Zu-
schauer, seine gezogene Karte zu nennen.

,Diese Karte werde ich jetzt aus dem durchlochtpreBoefreien!”behauptet
er und kommt tatsachlich mit der gesuchten Karterwter Zeitung hervor! Er
hat die Karte also nicht nur (ohne hinzuschaueefyrigden, sondern auf3erdem
noch von der Seilmitte entfernt, ohne sie zu bedigea!

Best. Nr.: 204 € 8,90

Sie zeigen einen dekorativen Wirfel mit sechs veesienen Farbseiten. Ihr Zu-
schauer soll nun den Wirfel in die dazugehorigeatdle legen und sich die Far-
be der oberen Seite merken. Sie drehen sich denesim!

Jetzt kommt der Deckel drauf und Sie halten dieaSltel gegen Ihre Stirn. Nach
wenigen Sekunden nennen Sie die oben befindlicHeeFabwohl die Schachtel
wirklich undurchsichtig ist. Sehr einfach vorzuféhy auch fur Kinder! Es kann
alles untersucht werden! Komplett:

Best. Nr.: 224 € 5,90
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"In Gedanken"

Jumbo Version

"In Gedanken"

Normal Version

"Stoppwurfel"

1. Version: "In Gedanken" mit Jumbo Riesenkarten:
Der Zauberer prasentiert viRiesen-Kartenmit roter Rickseite.

.Liebes Publikum, ich mdchte Ihnen nun ein KunststZeigen, das nur in lhrer Vor-
stellung stattfindet, heute nennt man dass ja &iktilehmen wir also an, dass dies vier
Damen wéren und Sie wahlen jetzt bitte die beidéenr(Herz / Karo) oder die beiden
schwarzen Damen (Pik / Kreuz)."

Der Zuschauer wéhlt z.B. die beiden schwarzen Damen

Daraufhin tut der Zauberer so, als ob er zwei Kastiegs dem Packchen herausndhme
und halt diese hoch. Man sieht gar nichts, denrgdashieht ja alles nur in der Einbil-
dung. Dann legt er die beiden "schwarzen" Kartesdite:

.90, jetzt habe ich also nur noch Herz und Karo Bawor mir! Eine mochte ich noch
weglegen und wieder dirfen Sie bestimmen, weldbet“Zuschauer wahlt z.B. die Ka-
ro Dame.

»Vielen Dank", fahrt er fort und gibt abermals eine unsichtbaregdhbeiseite. Dann
wiederholt er: Sie haben also vdllig frei bestimmt, welche Karténweglegen soll,
und zwar Pik, Karo und Kreuz Dame! So dirfte siciém Stapel nur noch diterz
Damebefinden!”

Bei diesen Worten hebt er die Karten hoch, so gales die Rickseiten erkennen kann
und schiebt sie auseinander. Es ist unglaublicér, abischen den Rickseiten schaut
eineHerz Damehervor!

Bevor die Zuschauer sich wieder beruhigt habeit #edie Dame oben heraus und
dreht sie mit der Rickseite nach vortfeie zeigt als einzige einen blauen Ricken!"
Das ist jedoch noch nicht alles, denn Sie fahren fo

.Die nicht gewahlten Damen haben wir ja vorhin wetgpt, also sind die restlichen
drei Karten natirlich leer!*Mit diesen Worten dreht der Vorfihrende die andétan
ten herum und man sieht nur Blankokarten!

Das sind drei wunderschone Effekte, die Sie innideund groRenKreis vorfihren
koénnen. Die Jumbokarten machen es moglich. Siecgin@1,5 x 15 cm grof3.

Best. Nr. 273 € 12,50

2. Version: "In Gedanken" mit normal grof3en Spielkarten:

Best. Nr. 285 € 5,00

Ein hubscher kleiner Messingwurfel mit sechs vaestdnfarbigen Seiten rutscht an
einer diinnen Schnur herunter und halt nur innenv&e oder Ilhre Zuschauer ir-
gendwann "Stop" rufen!

Alle probieren es, manche stundenlang, doch nierkand es hachmachen. Das
Publikum wird wahrscheinlich bald durchdrehen!

Ein toller und trotzdem einfacher Trick fir die \i&a#asche.
Best. Nr.: 009 € 14,90
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"Rainbow" Das ist mein neuer Lieblingstrick! Er besteht ared dngewdhnlichen
Effekten mit einem Super-Klimax! Aul3erdem ist etrem einfach vor-
zufuhren und last not least, sehen die Karten ghkilasse aus!

Zuerst zeigen Sie ein Rainbow-Deck, das ja ausmb&schiedlichen
Ruckseiten besteht. Sie streifen das Spiel ausd#maso dass Ihr Publi-
kum die vielen verschiedenen Bilder bewundern kann!

Dann legen Sie Kreuz Konig und Pik Dame bildobeindaum Tisch, rei-
chen einem Zuschauer das Spiel und bitten ihn,lmhebige Anzahl
Karten verdeckt auf den Tisch zu z&hlen.

Wenn er aufhort, legen Sie den Kreuz Konig offehdsin abgezahlten Stapel. Der Rest kommt darauthumiditspie-
ler darf noch mehr Karten abzéhlen und wieder stopwann er mochte! Auf diese legen Sie dann diédBme und
geben den verbliebenen Rest dariiber! Alles ganz fai

Jetzt schieben Sie das Spiel, mit den bunten Riieksgach oben, auseinander und suchen die offgaride Pik Dame
heraus. Danach drehen Sie die benachbarte Kademhes ist die Kreuz Dame! Dasselbe machen Sie niétrolem
Kreuz Koénig und siehe da, neben ihm befindet sehRik Konig und das, obwohl die Stellen frei gelvalurden!

Das ist aber noch lange nicht alles, denn jetiahieSie beide Parchen um und man erkennt, dagswais das gleiche
Riuckenmuster haben, obwohl doch alle anderen Mosteginmal vorkommen Nachdem die Zuschauer sieleri be-
ruhigt haben, folgt der Knalleffekt. Sie drehen Bamplette Spiel herum und man sieht jetzt, dassuedauter gleichen
Karten besteht! Alles Herz Achter!

Best. Nr. 257 € 9,90

"Schwebende Karte" Eine frei gewahlte Spielkarte schwebt ohne Faden ed Magnete!

Sie lassen mal wieder eine Karte ziehen. Doch diképassiert etwas ganz anderes,
denn die Karte wird bildoben (!) auf das Spiel zlgegeben!

Dann halten Sie es mit einer Hand fest und pldidiewegt sich die Karte in Rich-
tung Zuschauer und schwebt vor dem Spiel hin undees sieht unheimlich aus!
Schlief3lich wandert sie "von alleine" auf das Spiefick. Von dort kann sie (ohne
Austausch!) sofort zum Untersuchen gegeben werden!

Liebe Leser! Ich spinne hier kein "Magiergarn"! [Befekt lauft tats&chlich so ab,
wie gerade geschildert. Die Wirkung ist unglaudlidfeitere Vorteile: Sehr einfa-
che Vorfuhrung! Auch fur Anfanger geeignet. Keirré¢teren!

Jede gewahlte Karte schwebt!

Best. Nr.: 138 € 5,90
"Schwebende Das ist derselbe Effekt wie eben beschrieben,stuie¢ Schwebemechanik bei die-
. " ser Version grof3er und stabiler, so dass man ftigaenkartendamit schweben
R|esenkarte lassen kann!

So kdnnen Sie dieses fantastische Kunststlick afatea grof3ten Bihne prasentie-
ren!

Sie wissen ja, dass Schwebe-Effekte immer gutranten! Lieferung erfolgt kom-
plett mit finf Riesenkarten und geheimer Mechanik!

Best. Nr.: 242 € 12,50
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"Stripper Deck"

"Svengali Deck"

"Surprise”

Dieses Trick-Kartenspiel ist so universell einsatzldass seiner Anwendung fast keine
Grenzen gesetzt sind!

Sie suchen z.B. eine vom Zuschauer ins Spiel géeid€arte mit verbundenen Augen
wieder heraus, oder Sie ziehen vier Asse (o.a.JlansSpiel, ohne hinzugucken! Dann
trennen Sie das ganze Spiel mit einem Griff (1 éischwarze und 16 rote Karten und
das alles, obwohl die Zuschauer das Spiel grundintarsucht und gemischt haben!

AuRerdem koénnen Sie die Karten so abheben, dasgeimihlte Karte unten oder o-
ben liegt, wie Sie wollen! Die Praparation istrsehaufféllig, so dass es passieren
kann, dass Sie aus Versehen damit Skat spielen!

Viele weitere Tricks sind noch méglich! Wir liefelr3 Supereffekte, doch Ihrer Fanta-
sie sind keine Grenzen gesetzt. 32 Blatt.

Best. Nr.: 027 € 5,90

Dieses Zauberkartenspiel ist einfach vorzufihrbeer &rotzdem sehr effektvoll und
vielseitig!

Sie sagen z.B. vorher (!), welche Karte der Zusehaighen soll. Diese kommt zurtick
ins Spiel und wandert dann auf magische Weise abeh oder nach unten, wie Sie
wollen! Sie reiben eine beliebige Karte an Ihrerm&r und diese verwandelt sich in
eine andere! Wahnsinn!

Zum Schluss besteht das ganze Spiel nur noch aies gleichen Karten! Ein umwer-
fender Effekt!

Insgesamt 15 fantastische Tricks finden Sie inedigiachen Anleitung!

Best. Nr.; 011 € 5,90

Sie zeigen vier Blanko Karten. Plétzlich erschéiamtwischen ein Bube! Véllig verblifft
legen Sie ihn zuriick und sehen die Karten nochduah. Jetzt ist er wieder verschwun-
den! Dann prifen Sie die Rickseiten, doch auchisi@r nicht zu sehen!

.Denkste!” lhre Zuschauer tuscheln und kichern,rdaaf einmal liegt er unter den Kar-
ten! Verzweifelt geben Sie ihn in die linke Handldralten pl6tzlich noch einen Buben in
der rechten! Auch dieser kommt hertber in die likkend und in der rechten taucht jetzt
ein dritter Bube auf. Unglaublich!

"Vollig entnervt" stecken Sie diesen umgedreht v die anderen Buben. Das kann er
wohl nicht ab, denn beim Vorzahlen erkennt mans @asbermals verschwunden ist.
Doch wenn Sie die Karten dann offen auf den Tisgbeg, liegt er wieder neben den drei
anderen Karten! Wo kommt dieser "lastige" Typ iminer? Auch die Zuschauer sind rat-
los!

Aber dann schauen Sie auf seine Rickseite und wafelutzt: ,Ach ihretwegen!* Dabei
drehen Sie den Buben herum und jeder kann dasaketzdie Pin-up-Girl auf der Ricksei-
te bewundern! Jetzt ist allen klar, warum er immeder auftaucht!

Dieses kleine, unterhaltsame Wunder passt in jeddt&8sche. Sie kbnnen es also immer
dabeihaben, um jederzeit Ihre Mitmenschen zu vEgsiliSie missen dazu allerdings drei
kleine (relativ einfache!) Griffe erlernen. Diesedsnatirlich gut verstandlich erklart, ge-
nau wie der gesamte Trickablauf und der Text!

Best. Nr. 102 € 4,90
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"Stopp"

"Halb und halb"

"zauberhafte
Malbuch"

Eine gewdahlte Karte kommt ins Spiel zurtick und eesird mit der Rickseite zum
Publikum in ein beliebiges Glas gestellt. Jetztmeh Sie eine Karte nach der anderen
heraus und legen diese in ein zweites Glas, wahdienduschauer irgendwann ,Stopp*
rufen sollen.

Erfolgt dann der Stoppruf, geben Sie die Karte Sieegerade in der Hand halten, ver-
deckt (1) auf den Tisch und drehen die Glaser assdlie Bildseiten zum Zuschauer zei-
gen. Nun bitten Sie jemanden, die gestoppte Karfaudecken:

Es ist wirklich die gezogene!
Einfachste Vorfuhrung! Sie erhalten ein raffinisri&ickkartenspiel mit Anleitung.

Best. Nr.: 032 € 6,50

Ein herrliches Kunststlck fur alle Leute, die "halbe Sachen" mdgen!

Sie prasentieren diesmal etwas ganz Neues: Eifehtal KartenspieKann man damit
zaubern? Sie probieren es einfach, indem Sie adsrbelélften je eine (halbe!) Karte
ziehen lassen. Wie durch ein Wunder passen didskealforder- und Rickseite zu-
sammen!

Dann 6ffnen Sie einen Umschlag, in dem die gleli¢aee liegt (), allerdings nicht
halbiert! Doch jetzt folgt der absolute KnullereSireiten beide Halften des Spieles auf
dem Tisch aus und man erkennt, dass die eine Hkdliite Rickseiten und die andere
keine Bildseiten hat!

Es sind nur noch Blankokarten!

Dieses Uberraschende Ende wird Ihre Zuschauer lseines! Wir liefern diesen unge-
wohnlichen Effekt mit allem Zubehdr. Die Vorfuhrurgg kinderleicht!

Best. Nr.: 029 € 9,90

Ein toller optischer Effekt fir Ihr "Kinderprogramiraber auch die Erwachsenen wer-
den staunen!

Sie durchblattern ein Buch. Man sieht nur weil3¢e¢BeDann machen Sie mit einem
Bleistift ein paar magische Bewegungen und wenrd&mach das Buch durchblattern,
sind lauter Strichzeichnungen zu erkennen.

Als Schlusspunkt wiederholen Sie dann die Aktioheimiem Pinsel und plétzlich sind
lauter bunter Bilder in dem Buch erschienen! Kimgieht vorzufiihren!

Best. Nr.; 261 € 7,50
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"ratselhafter
Briefumschlag"

"Zundi 1"

"The Smoker"

Das ist ein “Hammertrick”! Der Zuschauer soll daart€nspiel mischen und dann eine Karte nach
der anderen so auf den Tisch werfen, dass ein IStafseht. Er darf damit aufhéren, wann er
mochte.

Gleichzeitig zeigen Sie einen grofl3en Briefumschileg Sie 6ffnen, um einen etwas kleineren
herauszuholen.

Dieser wird nun von einem Zuschauer aufgemachtdimdarin liegende Karte herausgeholt.
Dann dreht jemand anderer die oberste Karte desgdd@ldeten Packchens herum.

Es ist die gleiche!

Die Vorfihrung ist kinderleicht und an Frechheithhkaum zu Uberbieten. Das miissen Sie sich
antun!

Best. Nr.: 168 € 6,50

Sie zeigen eine Ziundholzschachtel von beiden Sditenn 6ffnen Sie auch noch die Lade, da-
mit man die Streichhélzer darin sehen kann. Sikds ganz normal aus!

Danach zieht der Zuschauer eine Karte und legedie$ den Tisch.
Wenn Sie nun die Streichholzschachtel an der Kaiben, erscheint diese auf der Unterseite
der Schachtel.

Ein Uberraschender Effekt, der aber sehr einfachuiohren ist. Lieferung ohne Kartenspiel.

Best. Nr.; 241 € 7,50

Mit "Smoker" erhalten Sie ein Universalhilfsmitfélr viele Kunststiicke!

Mit seiner Hilfe kann man eine brennende Zigarittger Jacke des Zuschauers ausdriicken!
AuRerdem lassen Sie aus der leeren Hand ein Seateetscheinen oder verschwinden. Auch
fur viele Mental-Tricks ist er unentbehrlich. DieNationsmoglichkeiten sind unendlich!

Wir liefern Ihnen das raffinierte Hilfsmittel, e®eidentuch, damit Sie gleich loszaubern kénnen
und naturlich eine ausfihrliche Anleitung.

Bestellen Sie am besten gleich heute Ihren "Smbker"

Best. Nr.: 052 € 7,50
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